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Introduccion

BikeTalent esta orientado a
desarrollar nuevas soluciones de
movilidad sostenible a través del
disefio de un vehiculo versatil con

peistido y/0 un prototipo de

solucion'digital conectividad |
tecnologica, or ‘ Incrementar
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Objetivo del Programa @

Fomentar la capacidad creativa e innovadora en los alumnos de
Formacion Profesional de Euskadi, colocando al sector de la
movilidad sostenible y urbana en el centro del proyecto, para
desarrollar prototipos fisicos y soluciones digitales como vector
estratégico de competitividad empresarial. Ademas, se busca
desarrollar nuevos conceptos que respondan a las pautas
deseable /factible /viable.

¢

Se valorara el aporte de una componente social, desde la ayuda
a personas de movilidad reducida, hasta la Integracion de

sectores desfavorecidos, pasando por temas
'GCFSC'COI"__\/ medllgam.t,nentales, como el uso de materiales reciclados o
"3 ;&\% s & reutilizacibn de componentes.

Como parte de este proyecto formaras parte de una iniciativa
con alto potencial de impacto en la mejora de las condiciones y
calidad de vida de la poblacion, asi como en el desarrollo
economico del territorio, impulsando su transicion hacia una
sociedad y una economia mas sostenibles.
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Analiza, disena v desarrolla

una solucion que transforme
la sociedad mediante uno de
estos dos provectos:

Categoria 1

Un vehiculo versatil con pedaleo
asistido para desplazamientos
urbanos

Categoria 2

Un prototipo de solucion digital |
conectividad | tecnolégica, orientada
a Incrementar la seguridad vial en
bicicleta
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CREACION Y

-

PRESEN-

colaboradoras. Evaluacion final de las soluciones.

E LANZAMIENTO  Entrega del briefing a los estudiantes e introduccion al proyecto.
o OCTUBRE
5 ) Investigacion y generacion del estado del arte. Analisis y escucha de . L, L
E ANALISIS usuarios. Puesta en marcha del proceso que requiere la participacion Informe d.e |nvest|g§(':[on y analisis y
I NOVIEMBRE de grupos de expertos,/usuarios. planteamiento de vision de proyecto.
Puesta en marcha de procesos de creatividad y conceptualizacion
DISENO gue transformen la vision obtenida en conceptos o ideas potenciales, Propu.e.sta de conceptos en soporte |
CONCEPTUAL a través de herramientas y técnicas como el bocetado y/o la expositivo, entrega de modelos y prototipos
realizacion de prototipos. Durante esta fase es crucial la participacion  basicos previos a la fabricacion.
g Dl%IIEII\E/lF\I?CIJ:\)E de todas las entidades colaboradoras a |la hora de aportar feedback a TESt?O previo d_e Ia.{:}plicacién software
E las ideas planteadas. previo a la publicacion.
E . Analisis de viabilidad, tanto del prototipo de vehiculo como de la
L E’RESENTACD'\ﬂ solucion digital (aplicacion software).
FEBRERO
DESARROLLO 5 | 5 | Elaboracion de una memoria de proyecto
CFRRERD Resolu.mon de problemag para la |mpIF1rTwentaC|oQ real de las |Qeas detallada y de los materiales necesarios para
MARZO seleccionadas. Planteamiento de las Gltimas acciones correctivas e la comprension del proyecto. Realizacion de un
ABRIL industrializacion. prototipo fisico 6 presentacion de la aplicacion
software.
2 - Presentacion de los resultados finales empleando soportes
§ PRES&XI’(SCIDN expositivos y presentaciones formales ante todas las entidades Material necesario para comunicacion de los
-

proyectos.



6 Condiciones | Premios @

Valoracion de los provectos:

Un jurado formado por los organizadores valorara los proyectos teniendo en cuenta cuatro elementos:

« URIGINALIDAD de ideas o enfoques

« CALIDAD del trabajo en cuanto al esfuerzo dedicado y al grado de detalle alcanzado

« VIABILIDAD en su aplicacion real en el mercado
. CONTRIBUCION a la mejora de la sociedad

Premios™:

Los equipos que participen tendran un reconocimiento publico y
unos premios asociados a la valoracion de los proyectos. Estos

premios seran para cada una de las categorias:

1er premio odo Kremio

Categoria 1: 2.000€ Participacion en evento

Categoria 2: 1.000€

destinado al centro para
financiar gastos del proyecto

Movilidad en Europa
destinado a profesores

4t° premio
Equipacion AlIC

destinado a alumnos/as

3" premio

Visita a fabrica Orbea
destinado a alumnos/as

*Condiciones especificas a consultar con la organizacion

— |

Todos los equipos que participen, podran cursar el Programa Inmersion Junior que se llevara a cabo en junio

2025 (2 plazas por equipo, segun disponibilidad)



Qic
AlIC es un centro europeo para la Generacion de

valor para el sector de la Viovilidad basado en
un concepto de innovacion abierta.

Concretamente, en el ambito de
micromovilidad, cuenta con un centro de
competencia especifico para el desarrollo
cultural, tecnologico e industrial para el impulso
de la movilidad sostenible en bicicleta.

N ka

Tknika es un centro Impulsado por Ia
Viceconsejeria de Formacion Profesional del
Departamento de Educacion del Gobierno
Vasco.

Tknika, cuyo eje fundamental son |Ia
Investigacion y la innovacion aplicada, trabaja
con el objetivo de que la formacion profesional
de Euskadi siga manteniéndose en la vanguardia
europea.
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gty Programa: De octubre
g 2024 a mayo 2025

9 AlC (Amorebieta-Etxano)

Inscripciones:
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